Passbilderstellung mit IrfanView

Wichtig:

Das fertige Bild muss exakt die GréRe 120 x 160 Pixel (Breite x Hohe) haben und darf nicht groRer als
20 KB sein.

Auf der Webseite http://www.irfanview.net/ lasst sich das kostenlose Programm IrfanView

herunterladen, mit dem sich Bilder problemlos auf das gewtlinschte Format reduzieren lassen.
Folgende Schritte sind notwendig:

1. Datei- Offnen

Bearbeiten Bild Optionen Ansicht Hilfe

Offnen... I}) 0]
Erneut dffnen Shift+R
Offnen mit externem Editor 3
Offnen als 3
Thumbnails T
Slideshow... W

2. Bearbeiten - Spezielle Markierung erstellen... (Shift+C)

. MNeueSpieleninJPG - IfanView (Zoom: 1401 x 1051)

Datei Bild Optionen Ansicht Hilfe

Zeichnen-Dialog anzeigen

o)

Spezielle Markierung erstellen... I},

Aarkierung maximieren und zentrieren

Text einfigen (Markierung]...

Ausschneiden - Markierung



http://www.irfanview.net/�

3. Seitenverhaltnis 3:4 markieren und dann , Auf Bild anwenden”

R
Spezielle Markierung erstellen et S|

11 Seitervverhaltniz Breite/Haohe: 2] GroPe/Position der Markierung:

71 Kein Heboord:  Yoord.:
(70 Aktuel [varm Bild) 0 0 G Pixel
21 12 Breite: Hihe: ::Eh
3.2 92:3 150 {200 =
& v-d E‘ 8- L} [ Aktuelle Werte speichern ]
5:4 a5
1169 ) 3:1E Bild-DFl:
1610 1018 Standard-Dimenzionen: [Fixel):
©) Spezial 1.00
Infos:
Die Markierung kann mit der STRG-T azte drickenshalten, um
rechten Mauzstaste verschoben die Markierung proportional zu
werden, andern.
[ Auf Bild arwwenden J [ Abbrechen

4. Am linken oberen Bildrand ist nun ein hochformatiges Rechteck zu sehen -geht man mit der
Maus auf den Bildrand, so lasst sich mit gedrlickter Strg-Taste die GroRRe des Rechteckes
proportional verandern. Mit gedriickter rechter Maustaste im Bild, ldsst sich das Rechteck im

Bild verschieben. Das Rechteck soll den Kopf knapp und zentriert umschlieRen.
anView (Zoom: 1401 x 1051) (Selection: 0, 0; 150 x 19; 0

Optionen  Ansicht  Hilfe

AXBEYQ0QRQam» [




5. Bearbeiten - Freistellen
= MNeueSpielennJPG - IfanView (Zoom: 1401 x 1051) (Selection: 771, 320; 1021 x

Datei Bild Optionen Ansicht Hilfe

Zeichnen-Dialog anzeigen F12

Spezielle Markierung erstellen... Shift+C
Markierung maximieren und zentrieren

Text einfligen (Markierung)... Strg+T

Ausschneiden - Markierung Strg+X

Ausschneiden - ausserhalb der Markierung

Freistellen Strg+Y
Rander autornatisch beschneiden Strg+Shift+Y

er'il"lilﬂn:lf'l ﬂ'rn-&- |"_

stellt das ausgewahlte Rechteck frei.

6. Bild - GroRRe dndern
=Spielerin)PG - IfanView (Zoom: 790 x 1051)
Bearbeiten Optionen  Ansicht  Hilfe

: )l Information... :

Meues (leeres) Bild erstellen... Shift+M

Panaorama-Bild erstellen...

Links drehen L
Rechts drehen R
Fein-Rotation... Strg+U
Wertikal spiegeln v
Herizontal spiegeln H
Grofe dndern... I}) Strg+R

Rahmen hinzufigen (Canvas)... Shift+V




7. Neue GroRe: 120 x 160 Pixel - (,,Proportional” nicht markieren - ,,Scharfen nach Resample”
markieren)

GréBe andern - x|

Einige Standard-Dimensionen: [Fisel]:

Aktuelle Grobe: 1021 » 1353 Pizel [verwendst Proportional’]
Meue Grale: 120 » 160 pixels

1 An Bildzchirm anpazaen

& Meue Groke: 1 Bildzchirmarofe [nicht propartional]

Breite: 120 Hohe: 160
Einheit: @ Pizel () cm () inch I}

" Prozentzatz waom Original: I

Breite: | 100 4 Hahe: 100 A

Methode:
[ Proportional @ Rezample (beszere Qualitat)
R ezample-Filer:

Scharfen nach Resample
ILanczns Filter [langzam)] v]

DFl: e

1 Reszize [zchhneller]

0K | | ébbrechen |

8. Datei - Speichern unter...

« NeueSpielennlPG - IfanView

Datei | Bearbeiten Bild Optionen Ansicht  Hilfe

Offnen... 0
Erneut &ffnen Shift+R
Offnen mit externem Editor 3
Offnen als k
Thurmbnails T
Slideshow... w
Batch-Kenvertierung/Umbenennung... E
Dateien suchen... Strg+F
Umbenennen... F2
Verschieben... F7
Kopieren... F&
Laschen... Entf
Speichern (Original-Verzeichnis) Strg+5
Speichern unter... I,} b

Speichern fdrs Web... (Plugln]

9. ..und fertig...



